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Kata Pengantar

sebagai wujud dari perjalanan yang mengagumkan dalam

memahami dan memperluas pembelajaran bahasa dan
sastra Indonesia melalui terobosan digital. Kami bersyukur atas
kesempatan untuk menyampaikan kontribusi kami dalam
mengungkapkan potensi yang tak terbatas dari teknologi dalam
mendukung pendidikan.

D engan penuh rasa syukur, kami menghadirkan buku ini

Dalam buku ini, kami mengupas secara komprehensif
bagaimana terobosan digital telah memengaruhi dan mengubah
paradigma pembelajaran bahasa dan sastra Indonesia. Dari
pembahasan tentang akses yang lebih luas terhadap sumber daya
digital hingga penerapan teknologi dalam pembelajaran
interaktif, pembaca akan dibawa dalam perjalanan yang menarik
dan penuh wawasan tentang dampak positif teknologi dalam
mendukung proses pembelajaran.

Kami menyampaikan ucapan terima kasih yang tulus kepada
semua pihak yang telah mendukung dan berkontribusi dalam
proses pembuatan buku ini. Terima kasih kepada para penulis,
penyunting, dan pihak-pihak lain yang telah memberikan
wawasan, dukungan, dan bantuan teknis. Tanpa kontribusi
mereka, buku ini tidak akan terwujud.



Harapan kami buku ini akan menjadi sumber inspirasi dan
pengetahuan yang berharga bagi para pembaca, terutama para
pengajar, siswa, dan peminat bahasa dan sastra Indonesia.
Semoga buku ini dapat menjadi landasan untuk memperluas
pemahaman dan apresiasi terhadap kekayaan bahasa dan sastra
Indonesia, serta membuka lebih banyak peluang untuk
pengembangan dan inovasi di masa depan.
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‘Pengantar Media
’Pembe&y’aran Bahasa dan
Sastra Tndonesia

ab ini akan membawa kita mempelajari secara
Bmendalam tentang Pengantar Media Pembelajaran

Bahasa dan Sastra Indonesia. Pertama-tama, kita akan
memahami Definisi dan Konsep Media Pembelajaran, yang
meliputi pengertian media pembelajaran beserta konsep-konsep
dasarnya. Selanjutnya, pembaca akan menjelajahi Peran Media
dalam Pembelajaran Bahasa dan Sastra, menggali bagaimana
media mempengaruhi dan memperkaya proses pembelajaran
bahasa dan sastra. Terakhir, pembahasan akan mencakup
Pengembangan Media Pembelajaran, termasuk Sejarah dan
Perkembangannya dari masa ke masa. Dalam bab ini, pembaca
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akan diperkenalkan dengan berbagai aspek yang penting untuk
memahami pentingnya media dalam konteks pembelajaran
bahasa dan sastra Indonesia, serta bagaimana media telah

berkembang dan diadaptasi dalam dunia pendidikan.

A. Definisi dan Konsep Media Pembelajaran

2

Definisi media pembelajaran sebagai alat atau sarana
yang digunakan untuk menyampaikan informasi, konsep,
dan pengetahuan kepada peserta didik telah menjadi fokus
perdebatan dan pemahaman yang beragam di kalangan
para ahli pendidikan. Pertama, beberapa ahli menekankan
bahwa media pembelajaran mencakup segala bentuk dan
jenis alat atau teknologi yang digunakan dalam proses
pendidikan. Menurut Smith dan Ragan (1999), media
pembelajaran dapat berupa benda fisik, seperti buku atau
papan tulis, atau media digital seperti perangkat lunak
pembelajaran komputer.

Di sisi lain, ahli lain seperti Richard E. Mayer, seorang
psikolog pendidikan terkemuka, menekankan bahwa media
pembelajaran mencakup segala bentuk representasi yang
digunakan untuk menyajikan informasi kepada siswa.
Menurut Mayer (2001), media pembelajaran dapat berupa
teks, gambar, audio, video, animasi, atau kombinasi dari
beberapa bentuk representasi tersebut.

Dalam pandangan lain, ahli pendidikan Howard
Gardner menyoroti bahwa media pembelajaran juga harus
memperhitungkan keberagaman gaya belajar siswa.
Menurut teori kecerdasan majemuk yang dikembangkan-
nya, Gardner (1983) menyatakan bahwa siswa memiliki

| Ahsani Tagwiem
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Terobosan digital telah membawa transformasi yang mengagumkan
dalam pembelajaran bahasa dan sastra Indonesia. Dengan akses
yang lebih luas terhadap sumber daya digital seperti buku elektronik,
jurnal akademik, dan platform e-learning, siswa dan pengajar dapat
menjelajahi materi pembelajaran dengan lebih mudah dan cepat.
Penggunaan aplikasi dan situs web pembelajaran bahasa juga
memungkinkan pembelajaran interaktif yang menarik, termasuk
latihan interaktif, permainan, dan forum diskusi yang memperkaya
pengalaman belajar siswa. Selain itu, adopsi teknologi pembelajaran
jarak jauh telah memungkinkan siswa dari berbagai lokasi untuk
mengikuti kelas secara fleksibel, sementara kolaborasi online
memperkaya pengalaman pembelajaran melalui diskusi, proyek
bersama, dan pertukaran ide antara siswa dan pengajar. Dengan
demikian, terobosan digital telah menghadirkan peluang baru yang
menarik dalam mengembangkan pemahaman dan keterampilan
dalam bahasa dan sastra Indonesia.
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