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KATA PENGANTAR

uji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa
Patas limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga buku
Innovative Learning in Digital Age ini dapat hadir sebagai
kontribusi nyata dalam menjawab tantangan zaman yang terus
berkembang, khususnya dalam dunia pendidikan. Buku Innovative
Learning in Digital Age disusun sebagai panduan ringkas namun
padat untuk memahami berbagai transformasi yang terjadi dalam
dunia pendidikan modern. Di tengah kemajuan teknologi,
pendidikan dituntut untuk terus beradaptasi menghadirkan
pembelajaran yang lebih fleksibel, menarik, dan relevan.

Isi buku ini mencakup tema-tema utama, seperti
Transformasi Digital dalam Pendidikan, Peran Teknologi dalam
Pembelajaran, Blended Learning, Gamifikasi, serta Pembelajaran
yang Dipersonalisasi. Tak lupa pula dibahas pemanfaatan Sistem
Manajemen Pembelajaran, Pembelajaran Mobile hingga penerapan
Kecerdasan Buatan, VR/AR, dan Pengambilan Keputusan Berbasis
Data. Aspek Literasi Digital, Etika, dan Privasi pun menjadi
perhatian penting dalam mendukung pembelajaran yang aman dan
bertanggung jawab.

Kami menyadari bahwa buku ini masih jauh dari sempurna.
Oleh karena itu, kami sangat terbuka dan menghargai setiap bentuk
kritik dan saran dari para pembaca demi penyempurnaan di masa

mendatang.

A



Semoga buku ini dapat memberikan manfaat nyata dan
menjadi inspirasi dalam membangun ekosistem pembelajaran

digital yang inovatif dan berkelanjutan. Selamat membaca!

Tim Penulis
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INNOVATIVE
LEARNING

in Digital Age

Buku Innovative Learning in Digital Age menyajikan wawasan
praktis dan teoritis tentang bagaimana teknologi mengubah
wajah pendidikan masa kini. Buku ini membahas berbagai
pendekatan pembelajaran modern, mulai dari pembelajaran
campuran (blended learning), gamifikasi, hingga pemanfaatan
kecerdasan buatan, realitas virtual, dan pembelajaran mobile.
Disertai dengan penjelasan tentang sistem manajemen
pembelajaran, alat kolaborasi digital, serta pentingnya literasi,
etika, dan privasi digital, buku ini menjadi panduan
komprehensif bagi guru, siswa, maupun pengambil kebijakan
pendidikan. Tidak hanya menjelaskan tren dan tantangan,
buku ini juga menawarkan strategi membangun ekosistem
pembelajaran digital yang adaptif dan berkelanjutan.

Dengan bahasa yang ringkas dan padat, buku ini mengajak
pembaca untuk siap menghadapi masa depan pendidikan
yang semakin terhubung, dinamis, dan penuh inovasi.
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