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elamat datang di dunia sistem komputer, sebuah domain 
yang menjadi tulang punggung bagi perkembangan 
teknologi informasi dan komunikasi modern. Buku ini 

hadir sebagai panduan komprehensif yang memperkenalkan 
pembaca pada landasan, konsep, dan aplikasi sistem 
komputer. Dari dasar arsitektur hingga perkembangan terkini 
dalam bidang komputasi, buku ini didesain untuk membantu 
pembaca memahami esensi sistem komputer dan bagaimana 
teknologi ini membentuk dunia digital yang kita kenal saat ini. 
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Komputer merupakan suatu perangkat elektronika 
yang dapat menerima dan mengolah data menjadi 
informasi, menjalankan program yang tersimpan dalam 
memori, serta dapat bekerja secara otomatis dengan 
aturan tertentu. Komputer berasal dari bahasa latin 
computare yang mengandung arti menghitung. Karena 
luasnya bidang garapan ilmu komputer, para pakar dan 
peneliti sedikit berbeda dalam mendefinisikan 
termininologi komputer.  

1. Menurut Hamacher 

Komputer adalah mesin penghitung elektronik 
yang cepat dan dapat menerima informasi input 
digital, kemudian memprosesnya sesuai dengan 
program yang tersimpan di memorinya, dan 
menghasilkan output berupa informasi. 
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2. Menurut Blissmer 

Mengatakan bahwa, komputer adalah suatu alat 
elektonik yang mampu melakukan beberapa tugas 
sebagai berikut: menerima input, memproses input 
tadi sesuai dengan programnya, menyimpan perintah-
perintah dan hasil dari pengolahan, menyediakan 
output dalam bentuk informasi. 

3. Menurut Fuori 

Komputer adalah suatu pemroses data yang dapat 
melakukan perhitungan besar secara cepat, termasuk 
perhitungan aritmetika dan operasi logika, tanpa 
campur tangan dari manusia. 

Mengutip buku ajar Pengantar Ilmu Komputer 
karangan Legito, ST, MKom dkk., Sistem Komputer adalah 
kumpulan perangkat-perangkat komputer yang saling 
berhubungan dan berinteraksi satu sama lain. Fungsinya 
untuk melakukan proses pengolahan data, sehingga dapat 
menghasilkan informasi yang diharapkan oleh 
penggunanya. 

Penjelasan sistem komputer menurut John P. Hayes 
dalam bukunya yang berjudul Computer Architecture and 
Organization: An Integrated Approach adalah kumpulan 
perangkat keras dan perangkat lunak yang bekerja 
bersama-sama untuk menjalankan program komputer. 

Sejalan dengan pengertian Sistem Komputer menurut 
Andrew S. Tanenbaum dalam bukunya Structures 
Computer Organization yaitu kombinasi dari perangkat 
keras dan perangkat lunak yang bekerja bersama untuk 
menjalankan program - program komputer. Dengan 
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