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KATA PENGANTAR 
 

 

Segala puji dan syukur kita panjatkan ke hadirat Allah Swt. yang 

telah memberikan taufik dan hidayah-Nya sehingga buku 

Paradigma Pemrograman ini dapat tersusun dengan baik. Buku ini 

merupakan hasil dari kolaborasi pemikiran dan pengalaman 

akademis yang bertujuan memperkaya literatur dalam bidang ilmu 

komputer, khususnya dalam memahami berbagai pendekatan 

dalam pemrograman. 

Dalam dunia pemrograman yang terus berkembang, 

memahami paradigma menjadi kunci dalam menentukan 

pendekatan yang paling sesuai untuk menyelesaikan suatu 

permasalahan secara efisien dan elegan. Buku ini membahas secara 

komprehensif berbagai paradigma, mulai dari fungsional, 

prosedural, berorientasi objek, deklaratif hingga paradigma reaktif 

dan paralel. Tidak hanya itu, pembaca juga diajak untuk memahami 

aspek historis, evolusi konsep, pemilihan paradigma yang tepat 

hingga dampaknya terhadap desain dan pengembangan perangkat 

lunak modern. 

Kami menyadari bahwa buku ini tentu tidak lepas dari 

kekurangan. Oleh karena itu, kami membuka ruang bagi saran dan 

kritik konstruktif demi penyempurnaan edisi selanjutnya. 

 

Semoga buku ini menjadi referensi yang berguna bagi 

mahasiswa, dosen, praktisi, dan siapa pun yang ingin mendalami 

pemrograman dengan pendekatan yang lebih reflektif dan 

terstruktur. 

 

Tim Penyusun 
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BAB 1  

PENGENALAN PARADIGMA PEMROGRAMAN 
Ma'shum Abdul Jabbar, S.Kom., M.T.I. 

 

  



 

2  PARADIGMA PEMROGRAMAN 

ada bab ini, kita akan mempelajari berbagai paradigma 

pemrograman yang menjadi dasar dalam pengembangan 

perangkat lunak. Paradigma pemrograman merupakan 

pendekatan atau gaya dalam menulis kode yang menentukan 

bagaimana programmer berpikir dan menyusun logika program. 

Dengan memahami paradigma ini, kita dapat memilih pendekatan 

terbaik sesuai dengan kebutuhan, efisiensi kode, dan 

mengembangkan keterampilan pemrograman yang lebih luas. 

 

A. Apa Itu Paradigma Pemrograman? 

Paradigma secara luas didefinisikan sebagai cara berpikir dalam 

membentuk model yang digunakan untuk menyelesaikan suatu 

masalah (Subandijo, 2011). 

Terdapat berbagai paradigma yang kita kenal dan setiap 

bahasa pemrograman mengimplementasikan paradigma yang 

berbeda. Sebuah masalah yang dapat diselesaikan menggunakan 

satu paradigma juga dapat diselesaikan menggunakan paradigma 

lainnya. Namun, ada pula sejumlah masalah yang hanya dapat 

diselesaikan dengan pendekatan dari paradigma tertentu. 

Paradigma pemrograman mengacu pada berbagai gaya 

pemrograman yang berbeda, seperti Prosedural, Berorientasi 

Objek, Fungsional, dan Berbasis Logika, masing-masing dengan 

metode tersendiri dalam memecahkan masalah dan mengorganisir 

kode.  

Memahami berbagai paradigma ini meningkatkan 

kemampuan seorang programmer dalam memilih pendekatan 

terbaik untuk suatu masalah sehingga dapat mengoptimalkan 

efisiensi dan kemudahan pemeliharaan kode. Dengan mempelajari 

P 



 

PARADIGMA PEMROGRAMAN  159 

 


