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Kata Pengantar

eiring dengan perkembangan Kecerdasan Buatan dan
S Internet of Things telah menjadi pilar teknologi modern

yang mengubah cara kita berinteraksi dengan dunia di
sekitar kita. Buku ini hadir sebagai panduan komprehensif
yang menggabungkan kedua konsep revolusioner tersebut.
Dari konsep dasar hingga implementasi praktisnya, buku ini
dirancang untuk memberikan pemahaman mendalam tentang
bagaimana keduanya berinteraksi dan membentuk masa
depan teknologi yang cerah.

Melalui penjelasan yang jelas dan contoh aplikatif,
pembaca akan dibimbing melalui kompleksitas Kecerdasan
Buatan dan Internet of Things, memungkinkan mereka untuk
mengeksplorasi potensi tak terbatas yang ditawarkan oleh
gabungan inovasi ini. Kami berharap buku ini akan menjadi
sumber inspirasi dan pengetahuan yang berharga dalam
perjalanan Anda memahami dan memanfaatkan kekuatan
besar yang terdapat dalam Kecerdasan Buatan dan Internet of
Things.

Terima kasih telah memilih buku ini sebagai panduan
Anda. Selamat menikmati dan semoga karya ini memberikan
wawasan yang berharga bagi Anda.
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Dasar Kecerdasan Buatan

Aprif Rabman Hafkim, S.Kom., M.Kom.

. Pengantar Kecerdasan Buatan

Di era digital, teknologi canggih dan cerdas semakin
merajai, salah satunya adalah kecerdasan buatan
(Artificial Intellegence atau Al). Al berpotensi merevolusi
banyak aspek kehidupan, mulai dari cara kita bekerja
hingga berinteraksi dengan lingkungan sekitar.

Al adalah cabang ilmu komputer yang fokus pada
pembuatan agen cerdas yang dapat bernalar, belajar, dan
bertindak otonom (Nilsson, 1980). Definisi AI beragam,
namun secara umum adalah kemampuan mesin untuk
melakukan tugas yang biasanya dilakukan manusia,
seperti pengenalan pola, pemecahan masalah dan peng-
ambilan keputusan (Russell and Norvig, 2010).

Al bukan hanya tentang menciptakan mesin yang
meniru perilaku manusia, tetapi juga memahami dunia
dan belajar dari pengalaman (Luger, 2009). Al digunakan



untuk menyelesaikan berbagai masalah, dari yang
sederhana seperti bermain game hingga yang kompleks
seperti mendiagnosis penyakit.

Sejarah AI dimulai pada pertengahan abad ke-20,
ketika ilmuwan dan filsuf mulai memikirkan mesin cerdas
(Russell and Norvig, 2010). Pada 1950-an, peneliti Al
mengembangkan program komputer yang dapat bermain
game dan menyelesaikan masalah logika. Contoh terkenal
adalah General Problem Solver (GPS) oleh Allen Newell
dan Herbert Simon pada 1957 (Poole and Mackworth,
2010).

Pada 1960-an, muncul jaringan saraf tiruan yang
terinspirasi oleh otak manusia (Russell and Norvig, 2010).
Jaringan ini terdiri dari neuron buatan yang bisa belajar
dari data dan membuat prediksi. Salah satu yang terkenal
adalah Perceptron oleh Frank Rosenblatt pada 1958 (Poole
and Mackworth, 2010).

Pada 1970-an, sistem pakar dikembangkan untuk
meniru pengetahuan pakar manusia dalam bidang
tertentu (Luger, 2009). Contohnya adalah MYCIN oleh
Edward Shortliffe pada 1974 (Poole and Mackworth, 2010).

Pada 1980-an, AI mulai digunakan dalam aplikasi
komersial seperti pengenalan suara dan gambar (Russell
and Norvig, 2010). Contohnya adalah sistem pengenalan
suara Dragon Naturally Speaking pada 1990 (Poole and
Mackworth, 2010).

Pada 1990-an, internet membuka peluang baru bagi AI
(Russell and Norvig, 2010). Akses data besar digunakan
untuk melatih model AI. Contohnya adalah Deep Blue
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Buku ini menggabungkan pengetahuan tentang
Kecerdasan Buatan dan Internet of Things, °
membawa pembaca ke dalam dunia teknologi yang
terhubung dan cerdas. Dari konsep dasar hingga
aplikasi praktis, pembaca akan dijejali dengan
wawasan tentang bagaimana kedua teknologi ini
saling melengkapi, membentuk landasan bagi masa
depan yang inovatif dan terkoneksi. Buku ini
menjadi panduan tak ternilai bagi mereka yang ingin
memahami dan memanfaatkan potensi revolusioner
dari keterkaitan antara kecerdasan buatan dan
Internet of Things.
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