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Kata Pengantar

Alhamdulillah dan Puji syukur kami panjatkan kepada Allah SWT
yang telah melimpahkan rahmat dan karunianya serta memberikan
petunjuk kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan buku yang
berjudul Rekayasa Perangkat Lunak hingga dapat dibaca oleh para
pembaca.

Seiring dengan banyaknya perkembangan perangkat lunak saat
ini, penulis mencoba memenuhi kebutuhan saat ini yang banyak
dibutuhkan masyarakat dari berbagai kalangan mulai dari pelajar,
mahasiswa, karyawan dan masyarakat pada umumnya

Dalam buku ini membahas ruang lingkup rekayasa perangkat
lunak, prinsip-prinsip, konsep manajemen proyek, perencanaan proyek,
analisis dan pengumpulan kebutuhan, perancangan antar muka,
perancangan basis data, implementasi perangkat lunak, pendekatan
menulis kode program,teknis menulis program,prinsip-prinsip
pemrograman, pengujian perangkat lunak, metodologi pengembangan
perangkat lunak, serta bagaimana melakukan pemeliharaan perangkat
lunak

Kami berharap semoga buku ini bermanfaat walau mungkin
masih banyak kekurangan yang perlu diperbaiki

Jakarta, 08 Juli 2023

Eri Mardiani
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Perangkat Lunak

Saat ini pemrograman sangat berkembang, dan pengembangan pemrograman
membutuhkan perangkat lunak yang dapat mendukung perencanaan, analisis,
desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan dari perangkat lunak.

Proses rekayasa perangkat lunak melibatkan berbagai tahapan dan aktivitas,
tujuan dari rekayasa perangkat lunak menghasilkan perangkat lunak yang
berkualitas, dapat diandalkan, efisien, dan memenuhi kebutuhan pengguna

Rekayasa perangkat lunak mencakup aspek manajemen proyek, di mana
perencanaan, pengorganisasian, pengendalian, dan pemantauan proyek
pengembangan perangkat lunak dilakukan. Manajemen proyek ini melibatkan
alokasi sumber daya, perencanaan jadwal, manajemen risiko, dan komunikasi
yang efektif antara anggota tim dan pemangku kepentingan proyek.

Rekayasa perangkat lunak memiliki peran penting dalam menghasilkan
perangkat lunak yang berkualitas. Dengan pendekatan yang sistematis dan
disiplin membantu mengurangi risiko kesalahan, meningkatkan efisiensi
pengembangan, dan memastikan bahwa perangkat lunak yang dihasilkan
dapat memberikan nilai tambah kepada penggunanya.
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