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Kata Pengantar

uji dan Syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang
Maha Esa atas rahmat, taufiq, serta hidayah yang telah
diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan buku
dengan judul “Pembelajaran Model Project Based-Learning
Berbantuan Aplikasi MathCityMap’. Penulisan buku ini
bertujuan untuk membantu guru dan mahasiswa memahami
implemetasi pembelajaran model project based-learning

berbantuan aplikasi MathCityMap.

Buku ini memberikan informasi yang berkaitan dengan
pembelajaran model project based-learning, aplikasi
MathCityMap, serta pembelajaran dengan model project
based-learning berbantuan aplikasi MathCityMap. Di dalam
buku ini juga diberikan contoh Lembar Kerja Siswa (LKS) yang
dapat digunakan sebagai referensi untuk mengimplementasi-
kan pembelajaran dengan model project based-learning

berbantuan aplikasi MathCityMap.

Penulis menyadari bahwa penulisan buku ini bukan hanya
sebuah hasil kerja keras sendiri. Ada banyak yang telah berjasa

membantu penulis untuk menyelesaikan buku ini, seperti



pengambilan data, pemilihan contoh, dan lainnya. Oleh sebab
itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak
yang telah membantu memberikan bimbingan serta wawasan
kepada penulis. Penulis sadar bahwa buku ini masih belum
bisa dikatakan sempurna. Maka dari itu, penulis meminta
masukan dari para pembaca, agar kedepannya bisa lebih baik

lagi dalam menulis sebuah buku.

Semarang, 10 Juni 2024
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A. Sejarah Project Based-Learning

Project based-learning adalah konsep pembelajaran
berbasis proyek yang muncul dari ide-ide besar seorang
akademisi dan filsuf, John Dewey. Dia berpendapat bahwa
siswa dapat memperoleh pengetahuan yang praktis dan
efisien ketika mempraktikkan hal-hal yang berkaitan
dengan konteks di kehidupan nyata. Konsep Dewey
selanjutnya dikenal dengan istilah “Learning by doing”.
Selain itu, Dewey juga berpendapat bahwa pengalaman
adalah cara terbaik bagi siswa untuk memperoleh

pengetahuan (Rostitawati, 2014).

Teori John Dewey telah banyak dikembangkan dalam
berbagai konsep pembelajaran, salah satunya adalah
pembelajaran berbasis proyek yang diprakarsai oleh
William Kilpatrick (1871-1965). Penelitian yang dilakukan
oleh Buck Institute for Education (BIE) di tahun 2016
mengungkapkan bahwa pembelajaran berbasis proyek
dapat mengarahkan siswa untuk mencapai keterampilan
abad 21, vyaitu keterampilan 4C (Communication,
Collaboration, Critical Thinking and Problem Solving, and
Creativity and Innovation), nilai-nilai karakter dan

kemampuan berpikir tingkat tinggi dapat dia lakukan
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Pembelajaran model Project Based-Learning berbantuan aplikasi
MathCityMap merupakan model pembelajaran yang dapat
membantu siswa untuk mengembangkan kemampuan berpikir
kritis, kolaborasi, dan kemampuan pemecahan masalah. Aplikasi
MathCityMap memungkinkan guru dan siswa untuk membuat
serta menyelesaikan masalah matematika berdasarkan objek
nyata yang ada di sekitar mereka. Dengan pembelajaran Project
Based-Learning berbantuan aplikasi MathCityMap, siswa dapat
mengalami pembelajaran matematika yang lebih kontekstual dan
relevan dengan kehidupan sehari-hari.

Buku ini menyajikan berbagai hal mengenai model Project Based-
Learning berbantuan aplikasi MathCityMap dalam pembelajaran
matematika. Dalam buku ini disajikan sintaks, contoh modul ajar,
dan contoh lembar kerja siswa yang dapat digunakan pada
pembelajaran dengan model Project Based-Learning berbantuan
aplikasi MathCityMap.
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