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lagi dalam menulis sebuah buku. 

 

Semarang, 10 Juni 2024 

Penulis 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

vii 

 

 

KATA PENGANTAR ............................................................... v 

DAFTAR ISI ........................................................................ vii 

 

BAB I -  PROJECT BASED-LEARNING ....................................... 1 

A. Sejarah Project Based Learning ........................................ 2 

B. Definisi Pembelajaran Project Based-Learning................... 3 

C. Sintaks Pembelajaran Project Based-Learning ................... 6 

Petunjuk Pengerjaan Proyek ................................................ 15 

Soal Proyek ........................................................................ 17 

BAB II - MATHCITYMAP ...................................................... 18 

A. Sejarah MathCityMap .................................................... 19 

B. MathCityMap ................................................................ 19 

C. Langkah Penggunaan Aplikasi MathCityMap ................... 26 

BAB III -  PROJECT BASED-LEARNING BERBANTUAN 
APLIKASI MATHCITYMAP ....................................... 31 

A. Project Based-Learning Berbantuan Aplikasi 
MathCityMap ................................................................ 32 

B. Sintaks Pembelajaran Project Based-Learning 
Berbantuan Aplikasi MathCityMap ................................. 33 

 



 
 
 

 
viii 

MODUL AJAR MATEMATIKA PERTEMUAN 1 ......................... 41 

MODUL AJAR MATEMATIKA PERTEMUAN 2 ......................... 49 

KISI-KISI SOAL ULANGAN HARIAN ....................................... 63 

SOAL ULANGAN HARIAN .................................................... 65 

KUNCI JAWABAN SOAL ULANGAN HARIAN .......................... 69 

Daftar Pustaka .................................................................... 83 

Tentang Penulis .................................................................. 85 

 

 

 

 



 
 
 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 
2 

 

Project based-learning adalah konsep pembelajaran 

berbasis proyek yang muncul dari ide-ide besar seorang 

akademisi dan filsuf, John Dewey. Dia berpendapat bahwa 

siswa dapat memperoleh pengetahuan yang praktis dan 

efisien ketika mempraktikkan hal-hal yang berkaitan 

dengan konteks di kehidupan nyata. Konsep Dewey 

selanjutnya dikenal dengan istilah ‚Learning by doing‛. 

Selain itu, Dewey juga berpendapat bahwa pengalaman 

adalah cara terbaik bagi siswa untuk memperoleh 

pengetahuan (Rostitawati, 2014). 

Teori John Dewey telah banyak dikembangkan dalam 

berbagai konsep pembelajaran, salah satunya adalah 

pembelajaran berbasis proyek yang diprakarsai oleh 

William Kilpatrick (1871-1965). Penelitian yang dilakukan 

oleh Buck Institute for Education (BIE) di tahun 2016 

mengungkapkan bahwa pembelajaran berbasis proyek 

dapat mengarahkan siswa untuk mencapai keterampilan 

abad 21, yaitu keterampilan 4C (Communication, 

Collaboration, Critical Thinking and Problem Solving, and 

Creativity and Innovation), nilai-nilai karakter dan 

kemampuan berpikir tingkat tinggi dapat dia lakukan 
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