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Kata Pengantar 
 

 

Kemajuan pesat teknologi menjadikan dunia 

pendidikan melakukan transformasi yang signifikan, 

terutama dalam hal metode dan media pembelajaran. 

Salah satu inovasi yang tengah berkembang dan semakin 

banyak diaplikasikan adalah Augmented Reality (AR). 

Teknologi AR mampu menghadirkan pengalaman 

belajar yang lebih interaktif dan imersif, sehingga 

meningkatkan pemahaman dan keterlibatan siswa 

dalam proses pembelajaran. 

Buku ini, "Belajar di Dunia Virtual: Membangun 

Media Pembelajaran Augmented Reality 3D dengan 

Unity 3D," hadir untuk menjawab kebutuhan akan 

panduan praktis dalam mengembangkan media 

pembelajaran berbasis AR. Buku ini dirancang untuk 

membantu pendidik, pengembang, dan siapa saja yang 

tertarik untuk memanfaatkan teknologi AR dalam dunia 

pendidikan. 
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Melalui buku ini, pembaca akan diajak untuk 

memahami konsep dasar AR dan bagaimana teknologi 

ini dapat diimplementasikan dalam lingkungan belajar. 

Selain itu, buku ini memberikan panduan langkah demi 

langkah dalam menggunakan Unity 3D, sebuah platform 

pengembangan yang populer dan kuat, untuk 

membangun aplikasi AR. Dari pengenalan Unity 3D, 

pemrograman dasar C#, hingga penerapan AR dalam 

konteks pembelajaran, semuanya dijelaskan dengan cara 

yang mudah dipahami dan diikuti. 

Harapan kami, buku ini tidak hanya memberikan 

pengetahuan teknis, tetapi juga menginspirasi pembaca 

untuk berinovasi dan berkreasi dalam menciptakan 

media pembelajaran yang lebih menarik dan efektif. 

Semoga buku ini dapat menjadi referensi yang 

bermanfaat dalam perjalanan Anda mengembangkan 

media pembelajaran di dunia virtual. 

 

   Selamat belajar dan berkreasi! 

 

                              Penulis 
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BAB I 

MENGENAL AUGMENTED REALITY, 
VUFORIA DAN UNITY ENGINE 

 

 

1. Augmented Reality 

Kita Tahu saat ini tren game pokemon go sudah 

sangat booming dikalangan masyarakat, metaverse 

sudah menciptakan alat dunia maya, jadi perkembangan 

zaman saat ini sangat berkembang pesat? Dan aplikasi 

augmented reality digadang- gadang akan di gunakan 

sebagai salah satu media yang memberikan sensasi nyata 

dalam lingkungan sekitar termasuk dalam proses 

pembelajaran. Dalam dunia yang semakin maju dan 

terhubung secara digital, teknologi AR telah menjadi 

salah satu inovasi yang paling menarik dan berpotensi 

mengubah cara kita berinteraksi dengan dunia di sekitar 

kita. 
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Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang 

menggabungkan dunia nyata dengan elemen digital, 

sehingga menciptakan pengalaman yang memperkaya 

dan memperluas realitas yang ada. Melalui penggunaan 

perangkat seperti smartphone, tablet, atau perangkat 

khusus AR, kita dapat melihat objek virtual dan 

informasi tambahan yang terintegrasi dengan 

lingkungan fisik yang ada. Salah satu platform AR yang 

paling populer dan kuat yang digunakan oleh 

pengembang adalah Vuforia. Vuforia adalah platform 

pengenalan dan pelacakan visual yang memungkinkan 

penggunaan AR di berbagai aplikasi. Dengan Vuforia, 

pengembang dapat membuat aplikasi yang mampu 

mengenali objek dunia nyata, menambahkan elemen 

virtual, dan melacak pergerakan pengguna. Unity, di sisi 

lain, adalah mesin permainan yang sangat terkenal dan 

kuat yang digunakan oleh pengembang untuk membuat 

berbagai jenis permainan dan aplikasi interaktif. Unity 

juga mendukung pengembangan AR dengan 

menggunakan Vuforia dan menyediakan berbagai fitur 

dan alat yang memudahkan proses pembuatan 

pengalaman AR yang menarik dan realistis. 

Dalam Buku ini, kami akan menjelajahi dasar-dasar 

Augmented Reality, fitur-fitur utama Vuforia, dan 

bagaimana menggunakan Unity untuk mengembangkan 

pengalaman AR yang menakjubkan. Kami akan 

membahas konsep-konsep dasar AR, pelacakan objek, 
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