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BAB 1  
Pengantar Machine Learning 

 

 
 

achine learning atau pembelajaran mesin merupakan 

cabang ilmu komputer yang pemanfaatannya telah 

merevolusi berbagai bidang, mulai dari kesehatan, pendidikan, 

manufaktur, pertanian, keuangan, dan lain sebagainya.  Sebagai 

bagian dari kecerdasan buatan (artificial intelligence), machine 

learning terus berkembang dengan pesat dan memainkan peran 

penting dalam berbagai lini kehidupan.  Kemampuannya untuk 

belajar dan beradaptasi membuatnya menjadi alat yang sangat 

berharga untuk berbagai industri dan juga dunia riset.  

Machine learning merupakan teknik untuk menggali 

pengetahuan dari kumpulan data (Andreas C. Muller, 2017). 

Sebutan lain untuk machine learning adalah analisis prediktif atau 

pembelajaran statistik. Dalam beberapa tahun terakhir, 

penggunaan metode machine learning terus merambah ke 

kehidupan sehari-hari. Mulai dari rekomendasi film yang akan 

ditonton, playlist lagu pada layanan musik digital, makanan yang 

akan dipesan, produk yang akan dibeli, hingga rekomendasi teman 
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yang perlu diikuti di sosial media, semuanya memanfaatkan 

machine learning.  

Bab ini menjelaskan mengapa machine learning begitu populer 

dan penting serta membahas jenis masalah apa saja yang dapat 

diselesaikan menggunakan machine learning. Selain itu, dibahas 

juga mengenai konsep-konsep penting yang terdapat di sepanjang 

proses membangun model machine learning. 

 

A. Apa Itu Machine Learning? 

Secara umum, program komputer dapat melakukan 

pengambilan keputusan menggunakan perintah kondisional (if-

else) berdasarkan data atau masukan dari pengguna. Sebagai 

contoh, jika ingin memerintahkan komputer untuk dapat 

menyortir e-mail masuk yang mencurigakan ke dalam folder spam, 

maka yang harus dilakukan adalah membuat program yang 

berisikan perintah kondisional dengan banyak kondisi yang harus 

ditangani. Terlebih dahulu dibuat daftar kata yang menjadi 

penanda suatu e-mail dianggap spam. Nantinya, perintah 

kondisional yang ada bertugas untuk memeriksa apakah e-mail 

mengandung kata-kata yang terdapat di dalam daftar atau tidak.  

Sayangnya, cara tersebut tidak efektif. Spammer selalu mencari 

cara baru untuk menghindari filter spam. Contohnya dengan 

mengganti kata-kata yang biasanya digunakan dalam spam dengan 

kata-kata lain yang tidak terdeteksi oleh filter spam. Daftar kata 

yang sudah ada pun harus selalu diperbaharui. Tidak hanya itu, 

perintah kondisional tidak dapat beradaptasi dengan perubahan 

pola spam. Perintah tersebut hanya dapat mendeteksi spam 
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