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Kata Pengantar 

 

Kepada para pembaca yang budiman, 

Dengan penuh semangat dan antusiasme, kami 

mempersembahkan buku ini yang bertajuk "Pemanfaatan 

Teknologi Digital di Bidang Seni". Melalui karya ini, kami 

berharap dapat menghadirkan pandangan yang segar dan 

inspiratif mengenai bagaimana perkawinan antara seni dan 

teknologi digital telah menjadi landasan penting bagi inovasi 

dan ekspresi kreatif di era modern ini. Terima kasih kepada 

semua yang telah mendukung dan berkontribusi dalam proses 

pembuatan buku ini. 

Semoga buku ini dapat memperkaya wawasan dan 

memotivasi pembaca, baik para praktisi seni, mahasiswa, 

maupun pencinta seni, untuk lebih mendalami potensi luar biasa 

yang terbuka melalui penggunaan teknologi digital dalam 

menciptakan mengapresiasi karya seni. 
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ada era teknologi yang sudah merajai dalam segala 

aspek kehidupan manusia, transformasi digital telah 

memberikan dampak mendalam dalam dunia seni. 

Teknologi telah mengubah cara kita dalam membuat dan 

menyajikan karya seni, tentunya sangat memungkinkan 

menciptakan kolaborasi-kolaborasi yang menghadirkan 

kreativitas baru yang sangat fenomenal. Seni digital saat ini tidak 

hanya menjadi bentuk tambahan dari seni tradisional, 

melainkan telah menjadi bagian dari eksplorasi penuh potensi 

bagi seniman-seniman di seluruh dunia (Oksanen et al. 2023). 

Pada bagian Pendahuluan ini, akan membahas 

bagaimana transformasi digital mempengaruhi berbagai aspek 

seni, dimulai dari proses kreatif hingga interaksi dengan 

penonton. Bagian ini juga akan membahas mengenai bagaimana 

teknologi memberikan pengaruhnya pada terbentuknya 

kolaborasi yang ta terduga diantara seniman-seniman. Selain itu, 

membawa seni lebih dekat kepada khalayak yang cakupannya 

lebih luas dari sebelumnya (Walmsley 2016). 

Transformasi digital menjadi salah satu tanda terjadinya 

sebuah revolusi dalam dunia seni. Dalam beberapa dekade 

terakhir, transformasi digital telah membawa perubahan 

fundamental dalam dunia seni (Sani et al., 2024). Hal ini ditandai 

dengan perubahan paradigma dari konvensional menjadi 

modern yang lebih dinamis dan inovatif. Revolusi teknologi 

telah mengubah cara seniman berkreasi, mengubah cara karya 

seni di presentasikan, dan menghadirkan tantangan serta 

peluang baru yang tidak pernah terpikirkan sebelumnya 

(Adeagbo, Wang, and Ni 2024). 
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