
 

 



Generative Artificial Intelligence | iii 

 

 

Generative  

Artificial  

Intelligence 
 

 

Agung Triayudi, Ph.D 

 

 

  



iv  | Agung Triayudi, Ph.D 

Generative Artificial Intelligence 
 

Copyright © PT Penamuda Media, 2024 
 

 

Penulis:  

Agung Triayudi, Ph.D 

 

ISBN: 

9786238686286 

Penyunting dan Penata Letak:  

Tim PT Penamuda Media 

Desain Sampul:  

Tim PT Penamuda Media 

Penerbit: 

PT Penamuda Media 
 

Redaksi: 

Casa Sidoarum RT03 Ngentak, Sidoarum Godean Sleman Yogyakarta 

Web: www.penamudamedia.com 

E-mail: penamudamedia@gmail.com  

Instagram: @penamudamedia 

WhatsApp: +6285700592256 

 

Cetakan Pertama, Juli 2024 

viii + 215  halaman; 15 x 23 cm 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang 

Dilarang memperbanyak maupun mengedarkan 

buku dalam bentuk dan dengan cara apapun 

tanpa izin tertulis dari penerbit maupun penulis 

  



Generative Artificial Intelligence | v 

 

KATA PENGANTAR 
 

Bismillahirohmanirohim 

Dengan mengucapkan syukur kepada Allah Ta’ala, kami 

menyajikan buku "Generative Artificial Intelligence" sebagai 

upaya untuk memberikan wawasan dan pengetahuan dasar 

mengenai Artificial Intelligence (AI) kepada para pembaca. Di 

era digital ini, kemajuan teknologi terus berkembang dengan 

cepat, mengubah berbagai aspek kehidupan kita sehari-hari. 

Salah satu inovasi paling mencengangkan dan revolusioner 

adalah munculnya Generative Artificial Intelligence (GAI), 

sebuah bidang yang menggabungkan kecerdasan buatan dengan 

kemampuan untuk menciptakan konten baru yang menyerupai 

karya manusia. Buku ini bertujuan untuk membawa pembaca ke 

dalam dunia GAI, menjelaskan konsep-konsep dasarnya, 

aplikasinya, serta dampaknya terhadap masa depan kita. 

Generative Artificial Intelligence adalah teknologi yang 

memungkinkan mesin untuk menghasilkan teks, gambar, musik, 

dan bahkan video berdasarkan data pelatihan yang luas. Dari 

menghasilkan artikel berita hingga membuat seni digital yang 

indah, GAI telah membuka peluang tak terbatas bagi kreativitas 

dan inovasi. Dengan kemampuannya yang semakin canggih, 

GAI juga mengundang pertanyaan penting mengenai etika, hak 

cipta, dan masa depan pekerjaan manusia. 
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Buku ini disusun untuk memberikan pemahaman mendalam 

tentang prinsip-prinsip GAI, teknik-teknik yang digunakan, serta 

contoh-contoh aplikasinya di berbagai industri. Selain itu, kami 

juga mengeksplorasi tantangan dan potensi risiko yang muncul 

dari penggunaan teknologi ini, termasuk bagaimana kita bisa 

memanfaatkannya secara bertanggung jawab dan etis. 

Kami berharap buku ini tidak hanya memberikan wawasan 

teknis kepada para profesional dan akademisi, tetapi juga 

menginspirasi para pembaca umum untuk lebih memahami dan 

menghargai teknologi yang terus berkembang ini. Generative 

Artificial Intelligence bukan hanya tentang menciptakan sesuatu 

yang baru; ini adalah tentang memperluas batasan kreativitas 

manusia dan membuka jalan bagi inovasi di masa depan. 

Terima kasih kepada semua kontributor, peneliti, dan 

praktisi di bidang ini yang telah memberikan wawasan dan 

pengetahuan mereka. Kami juga berterima kasih kepada 

pembaca yang tertarik untuk menjelajahi dan memahami dunia 

GAI. Mari kita bersama-sama menyelami teknologi ini dan 

memikirkan bagaimana kita bisa membentuk masa depan dengan 

cerdas dan bertanggung jawab. 

Selamat membaca! 

 

Penulis 
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Bab I  

Pengantar Generative 

Artificial Intelligence 
 

 

 

enerative Artificial Intelligence (Generative AI) 

merupakan salah satu cabang dalam bidang 

kecerdasan buatan yang bertujuan untuk 

menciptakan sistem yang mampu menghasilkan data baru yang 

valid, seperti gambar, teks, suara, atau bahkan video yang 

tampak nyata. Teknologi ini memanfaatkan berbagai pendekatan 

dari machine learning, khususnya dalam algoritma deep 

learning, untuk mempelajari pola-pola kompleks dari data yang 

ada dan kemudian menghasilkan konten baru berdasarkan pola-

pola tersebut. 

Generative AI sering kali dikaitkan dengan penggunaan 

neural networks yang mendalam (deep neural networks) untuk 

menciptakan model yang mampu menghasilkan output yang 

G 
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berkualitas tinggi dan mendekati kemampuan manusia dalam 

kreativitas. Pendekatan ini melibatkan pembelajaran dari data 

yang ada untuk kemudian menghasilkan data baru yang 

bermakna dan relevan. Secara konseptual, Generative AI 

menghadirkan potensi untuk mengubah cara kita berinteraksi 

dengan teknologi, baik dalam seni kreatif, desain produk, 

maupun dalam pengembangan konten multimedia. 

 

1.1 Definisi dan Konsep Dasar 

Generative AI telah menjadi subjek yang menarik dalam 

beberapa tahun terakhir karena kemampuannya untuk 

menghasilkan konten yang tampak otentik dan kreatif. Awalnya, 

teknologi ini diterapkan dalam bidang-bidang seperti 

pengolahan bahasa alami (natural language processing) dan 

pengenalan gambar (image recognition), tetapi seiring 

perkembangan teknologi, Generative AI telah berkembang 

menjadi alat yang sangat kuat dalam menciptakan konten baru 

secara mandiri. 

Pendekatan Generative AI berbeda dengan pendekatan 

tradisional yang lebih bersifat deterministik dalam menyusun 

aturan atau model berbasis aturan. Generative AI menggunakan 

pendekatan statistik dan pembelajaran mesin untuk 

mengeksplorasi pola-pola dalam data yang ada dan 

menghasilkan hasil yang belum tentu diatur oleh aturan tertentu. 

Hal ini memungkinkan untuk penciptaan konten-konten baru 

yang lebih dinamis dan beragam. 
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