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Kata Pengantar 

Puji Syukur Kita ucapkan Kehadiran Alloh SWT atas 

segala nikmat dan karunianya untuk kita semua, berkat rahmat 

Alloh SWT yang maha kuasa akhirnya kami bisa menyelesaikan 

penyusunan Buku Dasar – Dasar Pemograman ini.  Buku ini 

membahas tentang bahsa pemograman tingkat menengah yang 

sangat mudah untuk dipelajari dan dipahami nantiknya. Buku 

ini juga bisa membantu untuk mengenal dasar – dasar 

Algoritma Pemograman berserta dengan contoh kasus 

penyelesaian sehingga bagi para pemula dapat menguasai 

pemograman ini dengan cepat dan mudah. Buku ini juga sangat 

cocok untuk mahasiswa dan pemula yang baru mempelajari 

dan ingin lebih menguasai pemograman khususnya pada 

program Bahasa C/C++. Materi buku ini dibuat melalaui 

beberapa tahap dan latihan untuk bisa mempercepat 

pemahaman bagi pengguna buku Dasar Pemograman ini.  

Dalam kesempatan kali ini kami mengucapkan terima 

kasih kepada semua pihak yang telah membantu dan banyak 

memberikan motivasi kepada kami sehingga buku ini dapat 

kami selesaikan dengan baik. Ucapan terimakasih khususnya 

kami ucapkan kepada kedua Orang tua kami yang terus 

berkontribusi dalam duni pendidikan dan selalu memotivasi 

agar kami selalu berkarya yang bisa bermanfaat bagi semua 
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orang. Dan seluruh teman – teman yang tidak bisa kami 

sebutkan satu persatu. Akhirnya dengan segala kerendahan hati 

kami sangat mengharapkan kriti dan saran yang sifatnya 

membangun dari pembaca demi kesempurnaan buku ini 

sehingga lebih bermanfaat untuk kedepannya. Dan Semua 

pihak yang terkait yang telah banyak membantu akhirnya kmi 

berharap semoga buku ini bisa dipergunakan bagi orang 

banyak dan bermanfaat bagi para pembaca Buku Dasar 

Pemograman. Aamiin. 

Payakumbuh,    Juni 2023 

Sri Tria Siska, S.Kom., M.Kom 
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BAB 1 

PENGENALAN DASAR DASAR 
ALGORITMA PEMROGRAMAN 

 

 

Untuk membahas pengendalan dasar dasar algoritma 

pemrograman  maka kita harus memahami mengenai 

komputer yerlebih dahulu. Disini komputer adalah alat yang 

diberi serangkaian perintah oleh manusia sehingga dapat 

menyelesaikan permasalahan secara cepat, akurat. Dan  

sekumpulan instruksi yang merupakan penyelesaian masalah 

disebut dengan program. Supaya program dapat dilaksanakan 

oleh komputer, maka program harus ditulis dengan 

menggunakan bahasa yang dimengerti oleh komputer. Bahasa 

komputer yang digunakan dalam penulisan program 

dinamakan bahasa pemrograman. Dan urutan langkah-langkah 

yang sistematis untuk menyelesaikan sebuah masalah 

dinamakan algoritma 

Disaat membahas mengenai algoritma di bidang 

pemrograman,  maka  yang  dimaksud  adalah  solusi  dari  

suatu  masalah yang  harus dipecahkan dengan menggunakan 
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