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Kata Pengantar

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang
Maha Esa, karena berkat rahmat-Nya, buku Pengantar limu
Komputer ini dapat tersusun dengan baik. Buku ini hadir
untuk memberikan pemahaman dasar tentang ilmu komputer
yang kini menjadi salah satu bidang ilmu paling penting dan
berkembang pesat di berbagai sektor kehidupan. Dengan
teknologi yang terus maju, pemahaman tentang komputer dan
aplikasinya menjadi suatu kebutuhan bagi setiap individu,
baik dalam dunia pendidikan, industri, maupun kehidupan
sehari-hari.

Buku ini mencakup berbagai topik utama dalam ilmu
komputer, mulai dari komponen dasar komputer, sistem
operasi, algoritma, pemrograman, hingga pengembangan
perangkat lunak. Selain itu, buku ini juga membahas topik
yang lebih spesifik seperti keamanan komputer, multimedia,
jaringan komputer, dan teknologi terkini seperti komputasi
awan serta tren masa depan teknologi komputer. Dengan
pembahasan yang sistematis dan mudah dipahami, buku ini
dirancang untuk menjadi referensi yang bermanfaat bagi siapa
saja yang ingin mempelajari dan mendalami dunia komputer.

Harapan kami, buku ini dapat memberikan wawasan
yang lebih mendalam tentang ilmu komputer dan relevansinya

dalam kehidupan kita. Semoga buku ini tidak hanya menjadi

Pengantar llmu Komputer V/




sumber pengetahuan yang berguna, tetapi juga menjadi
motivasi untuk terus mengembangkan diri dan mengikuti
perkembangan teknologi yang semakin pesat. Kami berharap
buku ini dapat memberi manfaat besar bagi pembaca, baik
bagi pemula maupun mereka yang ingin memperdalam
pengetahuan di bidang ini.

Februari 2025
Editor: Sari Ningsih.,S.Si.,M.M.
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Bab 1 Pendahuluan Pengantar limu

Komputer
Sari Ningsih.,S.Si., MM



A. Definisi Komputer

Komputer adalah perangkat elektronik yang dirancang
untuk menerima, memproses, dan menyimpan data secara
otomatis sesuai dengan instruksi yang diberikan. Komputer
memiliki kemampuan untuk menjalankan berbagai tugas, mulai
dari perhitungan matematis sederhana hingga pemrosesan
informasi yang kompleks, seperti pengelolaan data besar, grafik,
dan kecerdasan buatan.

Secara umum, komputer terdiri dari beberapa komponen
utama:

Unit Pemrosesan Sentral (CPU): CPU adalah "otak"
komputer yang bertugas mengeksekusi instruksi dan menjalankan
perhitungan untuk menjalankan program.

Memori: Memori, termasuk RAM (Random Access
Memory) dan penyimpanan jangka panjang (seperti hard disk atau
SSD), digunakan untuk menyimpan data dan instruksi yang
diperlukan saat menjalankan program.

Perangkat Input dan Output (I/O): Perangkat input
(seperti keyboard, mouse, atau scanner) memungkinkan pengguna
memasukkan data ke komputer, sedangkan perangkat output
(seperti monitor dan printer) memungkinkan komputer untuk
menampilkan hasil kepada pengguna.

Perangkat Lunak (Software): Selain perangkat keras,
komputer membutuhkan perangkat lunak (software), yaitu
program dan aplikasi yang memberikan instruksi kepada
komputer untuk melakukan tugas tertentu.
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Buku Pengantar Ilmu Komputer ini disusun sebagai panduan
untuk memahami dasar-dasar ilmu komputer yang
mencakup berbagai konsep dan aplikasi penting dalam
teknologi informasi. Buku ini terdiri dari gabungan bab yang
membahas topik-topik fundamental seperti komponen
komputer, sistem operasi, algoritma, pemrograman, dan
pengembangan perangkat lunak. Selain itu, buku ini juga
menyentuh aspek-aspek lainnya seperti database, jaringan
komputer, keamanan komputer, serta multimedia dan
grafik komputer yang sangat relevan dengan perkembangan
teknologi saat ini.

Tidak hanya itu, buku ini juga mengupas topik-topik modern
seperti komputasi awan (cloud computing), internet dan
web, serta interaksi manusia dan komputer. Dengan bahasa
yang mudah dipahami dan penyajian yang sistematis, buku
ini cocok digunakan sebagai referensi untuk mahasiswa,
pelajar, maupun siapa saja yang ingin memahami dasar-
dasar komputer dan teknologi digital secara menyeluruh.
Buku ini bertujuan untuk memberi pemahaman yang
komprehensif tentang peran komputer dalam kehidupan
sehari-hari dan dunia profesional.
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