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PRAKATA 
  

 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang 

Maha Esa, atas berkat dan rahmatnya penulis dapat 

menyelesaikan buku dengan judul “Inovasi Pembelajaran 

Matematika: Model CORE yang Efektif dengan Fast Feedback 

dan Graphic Organizer”. Tujuan dari penulisan buku ini 

adalah membantu para guru dan calon guru untuk 

mengimplementasikan model CORE dengan fast feedback 

berbantuan graphic organizer pada pembelajaran 

matematika sebagai salah satu inovasi dalam kegiatan belajar 

mengajar. 

 Buku ini mengkaji uraian tentang model pembelajaran 

CORE, sintaks pembelajaran CORE, fast feedback, graphic 

organizer, dan model pembelajaran CORE dengan fast 

feedbcak berbantuan graphic organizer yang didukung oleh 

teori-teori belajar yang sesuai. Keunggulan lain dari buku ini 

adalah disajikannya sintaks-sintaks model pembelajaran 

CORE dengan fast feedback berbantuan graphic organizer dan 
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dilengkapi dengan contoh modul ajar serta LKPD yang 

digunakan. 

 Semoga buku ini dapat memberikan inspirasi untuk 

pembaca khususnya guru dan calon guru untuk berinovasi 

dalam melaksanakan pembelajaran. Penulis menyadari 

bahwa dalam penulisan buku ini, banyak yang telah 

membantu penulis untuk menyelesaikan penulisannya. Kami 

menyampaikan terima kasih kepada berbagai pihak yang 

telah membantu terselesaikannya sampai terbitnya buku ini. 

Kritik dan saran serta masukan untuk buku ini sangat kami 

harapkan guna kesempurnaan.  

Terima kasih. 

 

    Semarang, Agustus 2024 

 

 

    Penulis 
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atematika dipandang sebagai salah satu materi 

pembelajaran yang sangat penting untuk 

diajarkan sekaligus sebagai alat konseptual 

untuk mengonstruksi, mengasah, dan melatih 

kecakapan berpikir. Salah satu aset untuk membangun 

sumber daya manusia yang berkualitas adalah pendidikan. 

Pendidikan merupakan hal terpenting untuk membangun 

peradaban bangsa.  

 Pembelajaran abad 21 merupakan suatu peralihan 

pembelajaran di mana kurikulum yang dikembangkan 

mengubah pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher 

centered learning) menjadi berpusat pada peserta didik 

(students centered learning). Seiring berkembangnya pada 

dunia pendidikan abad 21, perlu adanya inovasi 

pembelajaran yang melibatkan peserta didik sebagai pusat 

dalam pelaksanaan pembelajaran. Hal tersebut didukung 

oleh Jatiariska et al (2020), yang menyatakan bahwa 

penggunaan model pembelajaran yang inovatif dapat 

menarik peserta didik untuk belajar matematika. 

Pembelajaran inovatif yang berpusat pada peserta didik 

bertujuan untuk memperoleh dan memanfaatkan gagasan 

untuk mengembangkan pengetahuan. Peran model 

pembelajaran yang dilakukan adalah sebagai pedoman dalam 

melaksanakan pembelajaran termasuk perangkat 

pembelajaran yang dipakai. 

M 
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