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Kata Pengantar 
 

 

Salam sejahtera, 

Alhamdulillah, penulis ucapkan terima kasih 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas limpahan rahmat dan 

karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Buku 

Sosial Informatika Masa Depan. Buku ini disusun untuk 

memberikan wawasan mengenai interaksi antara teknologi 

informasi dan kehidupan Masyarakat sosial. Buku ini 

menyajikan bagaimana perubahan teknologi digital, 

seperti Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR), dan 

Cloud Computing, mempengaruhi pola hidup dan interaksi 

sosial.  

Selain itu, buku ini juga membahas dampak sosial 

dari penerapan teknologi informasi serta tantangan yang 

dihadapi dalam membangun disiplin ilmu sosial 

informatika yang berkelanjutan. Buku ini membahas secara 

mendalam tentang topik-topik seperti komunitas virtual, 

konsep VUCA (Volatility, Uncertainty, Complexity, 

Ambiguity), dan sosial informatika dalam konteks e-

learning.  
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Buku ini diharapkan dapat menjadi referensi yang 

berguna bagi akademisi, profesional, serta Masyarakat 

umum yang tertarik memahami dinamika sosial di dunia 

digital yang akan terus berkembang dimasa mendatang. 

Terima kasih kepada semua pihak yang telah mendukung 

pembuatan buku ini. Selamat membaca dan semoga buku 

ini memberi manfaat dan inspirasi untuk menghadapi 

masa depan yang penuh tantangan. 
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PART 1 

SOSIAL INFORMATIKA 
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1.1. Pendahuluan 

Sosial Informatika merupakan salah satu bidang ilmu 

baru yang mefokuskan pada ilmu yang mempelajari aspek 

sosial pada bidang teknologi komputer. Pemanfaatan 

peran teknologi informasi sehingga akan mampu 

mempengaruhi pada kehidupan sosial masyarakat dan 

suatu organisasi.  

Sosial Informatika (SI) mefokuskan pada 

pemanfaatan penggunaan teknologi dan informasi yang 

dipengaruhi oleh berbagai unsur-unsur nilai dan kegiatan 

sosial, budaya yang berada di masyarakat. Sosial 

informatika berdasarkan cara pandang yang menganggap, 

bahwa hubungan komunikasi yang saling mempengaruhi 

antara teknologi komunikasi informasi dan masyarakat. 

Sebagai pengguna secara individu yang saling keterkaitan. 

Pada tahun 1996 sudah mulai dikenal istilah 

informatika sosial yang berasal dari Amerika Utara. 

Keduanya tergabung dan menjadi satu dalam penelitian 

yang sebelumnya dikenal sebagai Komputer dan 

Masyarakat (computers and society), dampak sosial 

komputasi (social impacts of computing), isu sosial komputasi 

(social issues of computing), analisis sosial komputasi (social 

analysis of computing), dan perilaku sistem informasi 

(behavioral information systems) (Kling, 1999). 
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