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INOVASI PEMBELAJARAN

Buku ini menghadirkan wawasan komprehensif tentang
transformasi  pendidikan di tengah perkembangan
teknologi. Dimulai dengan uraian tentang konteks
perubahan pendidikan, tantangan, dan peluang
pembelajaran digital, buku ini kemudian membahas
konsep inovasi, pemanfaatan media interaktif, serta
evaluasi berbasis digital yang mendukung keterlibatan
siswa secara aktif. Disajikan pula panduan praktis
penggunaan aplikasi populer seperti Canva, Google Form,
Brainly, hingga iLovePDF yang dapat memperkaya
pengalaman belajar. Selain itu, buku ini menekankan
pentingnya strategi pengajaran digital yang humanis,
kolaborasi antara guru, siswa, orang tua, dan komunitas,
serta refleksi dalam menghadirkan pembelajaran yang
berkelanjutan. Dengan pendekatan yang aplikatif sekaligus
inspiratif, buku ini menjadi rujukan penting bagi pendidik,
mahasiswa, dan praktisi pendidikan yang ingin
memaksimalkan potensi teknologi untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran.
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