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Kata Pengantar

Puji syukur kita panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha
Esa, karena berkat rahmat dan karunia-Nya buku ini dapat
hadir di tangan pembaca. Buku ini lahir dari kegelisahan
sederhana: bagaimana pendidikan dapat terus berjalan,
berkembang, dan menjangkau lebih banyak orang di tengah
perubahan zaman yang serba digital.

Kita semua menyadari, ruang kelas kini tidak lagi
terbatas pada empat dinding. Interaksi belajar bisa terjadi di
layar komputer, ponsel, atau tablet; guru dan siswa bisa
terhubung tanpa harus selalu berada di tempat yang sama.
Namun, perubahan besar ini tentu membawa tantangan:
bagaimana menyusun pembelajaran yang tetap bermakna,
bagaimana menjaga interaksi agar tidak kehilangan sisi
manusiawi, dan bagaimana memastikan teknologi benar-benar
menjadi alat bantu, bukan sekadar tren.

Buku ini disusun untuk membantu pendidik, mahasiswa,
maupun masyarakat umum dalam memahami konsep, praktik,
dan strategi pembelajaran digital secara lebih sederhana dan
aplikatif. Dengan menghadirkan contoh nyata serta
penggunaan platform pembelajaran modern, diharapkan
pembaca bisa melihat bahwa teknologi bukanlah pengganti
guru, melainkan sahabat yang dapat memperkaya proses
belajar. Selain itu, buku ini juga memberikan pandangan
kepada masyarakat bahwa ruang belajar tidak terbatas di

dalam kelas sehingga belajar bisa dilakukan di manapun.
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Akhir kata, penulis menyampaikan terima kasih kepada
semua pihak yang telah memberikan dukungan, baik dalam
bentuk saran, pengalaman, maupun inspirasi. Semoga buku ini
dapat memberikan manfaat nyata, menumbuhkan semangat
belajar tanpa batas, serta menjadi jembatan antara pendidikan

dan teknologi di era modern.

September 2025

Penulis
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Ruang Belajar Masa Kini:

Inovasli vigital dalam rendidikan

Dalam dunia pendidikan yang terus berkembang
pesat, buku "Ruang Belajar Masa Kini: Inovasi Digital
dalam Pembelajaran" hadir sebagai panduan
esensial bagi pendidik, pelajar, dan siapa pun yang
tertarik pada masa depan pembelajaran. Buku ini
tidak hanya mengulas berbagai alat dan platform
digital yang revolusioner—seperti augmented
reality, virtual reality, dan kecerdasan buatan—
tetapi juga menawarkan wawasan mendalam
tentang cara-cara  efektif = mengintegrasikan
teknologi tersebut ke dalam kurikulum. Melalui
pembahasan yang lugas dan contoh-contoh praktis,
buku ini menunjukkan bagaimana inovasi digital
dapat memecah batas ruang dan waktu,
menciptakan pengalaman belajar yang lebih
interaktif, personal, dan inklusif, sehingga
mempersiapkan  generasi mendatang  untuk
menghadapi tantangan global dengan lebih baik.
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