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Segala puji syukur kita panjatkan ke hadirat Tuhan 

Yang Maha Esa, karena atas rahmat dan karunia-Nya buku ini 

dapat tersusun dengan baik. Buku berjudul “Konsep 

Multimedia” hadir sebagai panduan dasar bagi pembaca yang 

ingin memahami peranan dan pemanfaatan multimedia 

dalam kehidupan sehari-hari maupun dalam dunia 

profesional. 

Multimedia menjadi salah satu bidang penting di era 

digital, karena menggabungkan berbagai elemen seperti teks, 

gambar, suara, video, dan animasi menjadi sebuah karya yang 

interaktif dan komunikatif. Kehadiran multimedia tidak 

hanya berfungsi sebagai hiburan, tetapi juga mendukung 

pembelajaran, komunikasi, bisnis, hingga pemasaran digital. 

Dalam buku ini, pembahasan dimulai dari pengantar 

multimedia, teks, gambar, audio, video, animasi, hingga 

media penyimpanan dan kompresi data. Selain itu, 

pembaca juga diperkenalkan pada multimedia interaktif, 

penerapannya dalam digital marketing, serta aspek 

etika, hak cipta, dan regulasi yang perlu dipahami. 

Penulis berharap buku ini dapat memberikan 

pemahaman yang komprehensif sekaligus praktis mengenai 

konsep dasar multimedia. Semoga buku ini bermanfaat bagi 
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mahasiswa, pelajar, maupun masyarakat umum yang ingin 

memperluas wawasan tentang multimedia dan 

penerapannya. 

Akhir kata, terima kasih kepada semua pihak yang 

telah mendukung penyusunan buku ini. Semoga kehadiran 

buku ini dapat memberikan kontribusi positif bagi 

perkembangan literasi teknologi di Indonesia. 

 

 

Yogyakarta, September 2025 

Penulis 
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