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Kata Pengantar 
 

 

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga buku berjudul 

“Komputer dan Masyarakat” ini dapat terselesaikan. Buku 

ini hadir sebagai salah satu upaya untuk memberikan 

pemahaman yang komprehensif tentang hubungan antara 

teknologi komputer dan perkembangan masyarakat 

modern. 

Perkembangan teknologi informasi, khususnya 

komputer, telah membawa perubahan signifikan dalam 

berbagai aspek kehidupan, mulai dari pendidikan, 

ekonomi, komunikasi, hingga interaksi sosial. Komputer 

tidak lagi sekadar alat bantu, tetapi telah menjadi bagian 

integral dari aktivitas sehari-hari, memengaruhi cara 

berpikir, bekerja, dan bersosialisasi. Oleh karena itu, 

penting bagi masyarakat untuk memahami dampak positif 

maupun tantangan yang muncul dari kemajuan teknologi 

ini. 

Buku ini disusun dengan pendekatan yang mudah 

dipahami, menggabungkan teori, fakta, dan contoh nyata 

yang relevan dengan kehidupan masyarakat saat ini. Kami 

berharap buku ini dapat menjadi sumber referensi bagi 
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mahasiswa, pendidik, praktisi, maupun masyarakat umum 

yang ingin memahami dinamika interaksi antara 

komputer dan masyarakat. 

Ucapan terima kasih kami sampaikan kepada 

semua pihak yang telah membantu dalam proses 

penyusunan buku ini, mulai dari narasumber, rekan 

sejawat, hingga keluarga yang senantiasa memberikan 

dukungan. Semoga buku ini bermanfaat dan dapat 

menambah wawasan pembaca mengenai peran komputer 

dalam membentuk kehidupan masyarakat modern. 

 

Situbondo, September 2025 

Penulis 
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