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Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT yang telah 
memberikan kesempatan dan keluangan waktu sehingga naskah 
ini bisa terselesaikan. Shalawat serta salam tak lupa juga 
terhaturkan ke junjungan alam Rasulullah SAW yang telah 
membawa kepada hidayah Iman dan Islam. Membaca konteks 
pendidikan di era digital saat ini tentunya tidak terlepas dari 
perkembangan teknologi yang kian hari kian masif. Pendidikan di 
era digital bukan pula sekedar euforia gaungan pendidikan yang 
berbasis efektifitas, ataupun kemudahan yang ditawarkan, lebih 
jauh lagi pendidikan digital mestinya bisa menawarkan solusi 
pendidikan yang lebih fleksibel dalam akses bagi semua 
kalangan. 

Era digital ditandai dengan kemunculan komputer yang 
menjadi basis kemudahan dalam segala hal termasuk juga dalam 
pendidikan. Cikal-bakal kemunculan komputer juga sebenarnya 
diawali dengan mesin-mesin enigmatic masa perang yang 
diciptakan oleh kaum-kaum terdidik dari kampus-kampus 
terkenal di Eropa kala itu. Konsep digital dalam pendidikan kala 
itu masih berfokus pada bagaimana menemukan solusi untuk 
saling mengatasi dalam perang, hingga selanjutnya negara-negara 
maju menciptakan konsep-konsep yang lebih humanis dalam 
pendidikan dengan semakin banyaknya mesin yang berhasil 
diciptakan. Pendidikan di era digital saat ini kemudian masuk 
pada pengertian yang lebih sempit yakni yang berfokus pada 
layar. Teknologi komputer yang bisa memudahkan pekerjaan 
dalam konteks pendidikan pada hari ini juga berfokus pada sajian 
dalam layar terutama dalam pendidikan formal. Layar dalam hal 
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ini merupakan mesin-mesin yang dianggap membantu dalam 
kemudahan bagi pendidik menjelaskan konsep-konsep dalam 
proses belajar-mengajar. 

Pendidikan era digital dalam konteks Indonesia tentunya 
tidak bisa disamakan dengan yang sudah berlaku di negara-
negara maju. Akan tetapi relevansi pengembangan teknologi 
dalam pendidikan juga sesuatu yang niscaya diikuti tanpa harus 
mengelak. Kesempatan untuk memanfaatkan perkembangan 
teknologi dalam pendidikan juga hal yang mestinya disambut 
dengan tidak mengesampingkan konsep-konsep pendidikan yang 
sudah berlaku dalam konteks kebangsaan kita. Model pendidikan 
di era digital yang sesuai dengan keindonesiaan yang begitu 
beragam tentunya juga tidak bisa distandarisasi sama satu 
wilayah dengan yang lainnya. Peran teknologi pendidikan yang 
ditawarkan dalam buku ini menjadi upaya solutif untuk 
menyajikan pembelajaran yang revolusioner, terutama kaitannya 
dengan tetap tidak melupakan lokalitas, tetapi juga bisa 
menjangkau yang global.  

Revolusi pembelajaran bukan hanya sekedar mengalihkan 
pembelajaran teoritis menjadi magang ke lembaga-lembaga 
relevan. Akan tetapi dalam konteks pendidikan di era digital saat 
ini, pembelajaran yang terpusat pada peserta didik juga 
merupakan bagian terintegrasi dari upaya-upaya menghadirkan 
solusi yang lebih relevan dalam mencerdaskan kehidupan 
bangsa. Pendidikan formal tentunya membutuhkan sisi yang 
lebih serius dalam teknologi pendidikan yang bisa menghadirkan 
sarana pembelajaran yang lebih sesuai dengan kebutuhan. 

Akhir kata, tidak semua hal yang sedang menemukan 
geliatnya (booming) dalam konteks pendidikan bisa diterapkan di 
Indonesia. Tetapi upaya menjangkau pendidikan yang lebih 
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memerdekakan juga tak lupa dihadapkan dengan konteks 
pendidikan digital yang semua terpayung melalui satu pinti yang 
kadang kala dianggap memangkas birokrasi, tetapi dalam artian 
yang lain juga bisa menjadi hal yang menyulitkan. Sajian dalam 
buku ini masih sebatas preliminary, masih banyak hal yang bisa 
dieksplorasi untuk kajian-kajian yang lebih releva dalam masa 
mendatang. 

 

Abdul Rahim, M.A. 

Editor 
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DI tengah lautan informasi yang terus berkembang dengan pesat 
dan pergeseran paradigma pembelajaran global, penggunaan 
teknologi dalam pembelajaran telah menjadi pendorong utama 
dalam mempercepat evolusi dunia pendidikan. Cara kita belajar 
dan mengajar telah berubah dalam era komputer dan internet, 
yang memberikan akses tak terbatas ke sumber daya pendidikan 
melampaui batasan fisik dan geografis karena munculnya 
berbagai platform digital, aplikasi interaktif, dan alat teknologi 
inovatif. 

A. Perbedaan Teknologi Pendidikan dan Teknologi 

Pembelajaran 

Sebelum membahas lebih detail mengenai teknologi 
pembelajaran yang berupa definisi, tujuan hingga manfaat 
penggunaannya, perlu diketahui perbedaan dari keduanya. 
Pada hakikatnya pembelajaran merupakan salah satu bentuk 
pengaplikasian suatu pendidikan. Pembelajaran merupakan 
bentuk kekhususan dari pendidikan dengan ruang lingkup 
lebih kecil. Rusydiyah, E. F. (2019) menyatakan lebih lanjut 
dalam bukunya bahwa teknologi pendidikan memiliki 
cakupan lebih luas dibandingkan dengan teknologi pem-
belajaran. Realisasi teknologi pembelajaran terjadi di dalam 
kelas sebagai salah satu komponen sistem pembelajaran, 
sumber belajar mempunyai peranan langsung. Sumber 
belajar sengaja dirancang, disiapkan dan disesuaikan dengan 
keterampilan dan kebutuhan belajar siswa.  

Teknologi pembelajaran dalam pendidikan modern saat 
ini, merujuk pada pemanfaatan berbagai perangkat teknologi 
dan aplikasi digital yang dirancang khusus untuk meningkat-
kan proses pembelajaran dan pengajaran. Konsep ini me-
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