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KATA PENGANTAR

N\

PUJI syukur kami panjatkan kehadirat Allah Yang Maha Esa, karena
berkat rahmat dan karunia-Nya sehingga buku Arsitektur dan
Organisasi Komputer dapat dipublikasikan dan dapat sampai
dihadapan pembaca. Buku ini diharapkan dapat hadir memberi
kontribusi positif dalam ilmu pengetahuan khususnya terkait
Arsitektur dan Organisasi Komputer. Sistematika buku ini mengacu
pada pendekatan konsep teoritis.

Buku ini terdiri atas 12 bab yang dibahas secara rinci, beberapa
bab diantaranya Sejarah Perkembangan Komputer dan Fungsi dari
Sistem Komputer, Komponen-komponen Sistem Komputer, Operasi
Aritmatika dan Logika, Prinsip Kerja Sistem Memori dalam
Komputer, Proses Kerja CPU, Cara Kerja I/O dan DMA dalam
Komputer, Prinsip Kerja Struktur Interkoneksi Komputer, Konsep
dan fungsi Reduced Instruction Set Computer (RISC), Konsep dan
Funsi Pipeline, Operasi Unit Control, Chipset Komputer, dan
Implementasi Gerbang Logika.

Kami menyadari bahwa tulisan ini jauh dari kesempurnaan dan
masih terdapat banyak kekurangan, sejatinya kesempurnaan itu
hanya milik Allah Yang Maha Kuasa. Oleh sebab itu, kami tentu
menerima masukan dan saran dari pembaca demi penyempurnaan
lebih lanjut. Akhirnya kami mengucapkan terima kasih yang tak
terhingga kepada semua pihak yang telah mendukung dalam proses
penyusunan dan penerbitan buku ini secara khusus kepada
Penamuda media. Semoga buku ini dapat bermanfaat bagi pembaca
sekalian.

Artika Arista, S.Kom., MMSI.

Editor
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A. Pengertian Arsitektur dan Organisasi Komputer

2

Arsitektur komputer dan Organisasi komputer merupa-
kan dua hal yang penting dalam dunia teknologi komputer.
Kedua konsep ini berkaitan sangat erat, namun memiliki
perbedaan. Arsitektur Komputer merujuk pada struktur dasar
dari sistem komputer yang melibatkan perangkat keras atau
hardware dan perangkat lunak atau software yang bekerja
sama untuk menjalankan instruksi dan memproses data.
Arsitektur komputer meliputi desain Central Processing Unit
(CPU), penyimpanan atau memori, sistem input-output, bus
komunikasi, dan set instruksi CPU. Dalam hal ini dapat
diketahui bagaimana suatu komputer bekerja, yang meliputi
jenis instruksi, format instruksi, dan perangkat keras yang
dipergunakan dalam menjalankannya. Beberapa contoh
arsitektur komputer yang terkenal antara lain arsitektur x86
(Intel dan AMD), arsitketur ARM, dan lain sebagainya (Jarti &
Hutabri, 2022).

Sementara, organisasi komputer merupakan konsep
yang lebih mendalam detail teknis mengenai bagaimana
perangkat keras komputer diterapkan. Hal ini termasuk
mengenai bagaimana CPU berkomunikasi dengan memori,
bagaimana data disimpan dan diakses, serta bagaimana
instruksi dieksekusi secara nyata. Organisasi komputer
mencakup penyusunan, koneksi, dan aliran data antar
komponen perangkat keras seperti ALU (Arithmetic Logic
Unib), register, bus, dan lain-lain (Cahyaningrum et al., 2023).

Dalam hal ini dapat diberikan kesimpulan secara
ringkas, bahwa arsitektur komputer lebih menekankan fokus
pada konsep dan prinsp dasar yang mengatur operasi
komputer secara umum. Sementara, organisasi komputer

| Arsitektur dan Organisasi Komputer
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Buku ini merupakan kolaborasi penulis dalam bentuk book chapter dengan
memberikan penganalan dan pemahaman konsep teoritis terkait Arsitektur dan
Organisasi Komputer. Fokus arsitektur komputer yaitu hubungan antara elemen
perangkat keras yang membentuk sistem komputer. Fokus organisasi komputer
yaitu struktur dan perilaku sistem komputer seperti yang dilihat oleh pengguna.
Arsitektur dan organisasi komputer berfungsi sebagai mediator antara perangkat
lunak dan perangkat keras. Pembaca akan memperoleh pengetahuan terkait
topik-topik yang membahas yaitu:

1. Sejarah Perkembangan Komputer dan Fungsi dari Sistem Komputer

2. Komponen-komponen Sistem Komputer

3. Operasi Aritmatika dan Logika

4. Prinsip Kerja Sistem Memori dalam Komputer

B. Proses Kerja CPU

6. Cara Kerja I/0O dan DMA dalam Komputer

7. Prinsip Kerja Struktur Interkoneksi Komputer

8. Konsep dan fungsi Reduced Instruction Set Computer (RISC)

9. Konsep dan Funsi Pipeline

10. Operasi Unit Control

11. Chipset Komputer

12. Implementasi Gerbang Logika

13. Konsep Multi-processor dan Parallel processing

14. Konsep Arsitektur Komputer dengan Studi Kasus Intel 8085 dan Intel 8086
Microprocessor.

Buku ini dilengkapi dengan ilustrasi dan ditulis dengan bahasa yang mudah
dipahami. Buku ini dapat digunakan oleh mahasiswa, dosen praktisi, peneliti dan
pihak yang ingin memperdalam Arsitektur dan organisasi komputer. Buku ini dapat
menjadi referensi dan bahan ajar mata kuliah Arsitektur dan organisasi komputer
serta mata kuliah terkait lainnya.
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