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KATA PENGANTAR 

SELAMAT DATANG di buku Machine Learning. Buku ini 
merupakan panduan yang komprehensif untuk mempelajari dan 
memahami konsep serta teknik dalam bidang machine learning. 
Dalam era yang didominasi oleh data dan kecerdasan buatan, 
pemahaman tentang machine learning menjadi semakin penting. 

Machine learning adalah cabang ilmu komputer yang me-
mungkinkan komputer untuk belajar dari data dan mengambil 
keputusan atau melakukan prediksi tanpa harus secara eksplisit 
diprogram. Buku ini akan membahas berbagai konsep dasar 
dalam machine learning, seperti algoritma pembelajaran, model 
prediktif, evaluasi kinerja, dan teknik pengolahan data. 

Kami berharap buku ini dapat memberikan wawasan yang 
mendalam tentang machine learning kepada para pembaca. Buku 
ini akan memberikan pemahaman tentang berbagai algoritma 
dan teknik dalam machine learning, serta contoh-contoh praktis 
untuk mengimplementasikannya dalam beragam bidang, seperti 
pengenalan pola, pengolahan bahasa alami, visi komputer, dan 
banyak lagi. 

Terima kasih kepada semua yang telah berkontribusi dalam 
pembuatan buku ini. Semoga buku ini dapat menjadi sumber 
inspirasi dan panduan yang berharga bagi para pembaca yang 
tertarik untuk mempelajari dan menerapkan machine learning 
dalam berbagai konteks. Selamat membaca dan selamat 
mengeksplorasi dunia machine learning! 

Editor 

Neny Rosmawarni, S.Kom., M.Kom. 
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Apa itu Machine Learning 
(Pemahaman Dasar) 

 

 

 



 
 

2  |  Machine Learning 

Machine learning merupakan teknologi kecerdasan buatan 
yang dirancang untuk meniru atau menggantikan peran manusia 
dalam melakukan aktivitas dan memecahkan masalah. Dengan 
kata lain, machine learning adalah mesin yang dirancang untuk 
belajar dan beroperasi tanpa instruksi apa pun dari pengguna. 
Menurut Arthur Samuel, seorang pionir Amerika di bidang 
permainan komputer dan kecerdasan buatan, machine learning 
adalah cabang ilmu pengetahuan yang mempelajari bagaimana 
memberikan komputer kemampuan untuk belajar tanpa 
diprogram secara eksplisit (IBM, 1959).  

Perkembangan machine learning dimulai dari implementasi 
terkecil dari kecerdasan buatan yang kemudian berlanjut ke 
proses deep learning. Salah satu implementasi machine learning 
yang terkenal adalah permainan catur Deep Blue, yang didirikan 
oleh IBM pada tahun 1996 yang berhasil mengalahkan master 
catur profesional. Adapun ilustrasi hubungan antara kecerdasan 
buatan, machine learning dan deep learning berdasarkan 
perkembangannya adalah sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Ilustrasi hubungan antara kecerdasan buatan, machine 

learning dan deep learning 
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